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1. АНОТАЦІЯ 

 

Навчальна дисципліна «Програмування» з циклу нормативних компонентів здобувачів вищої 

освіти за освітньою програмою «Професійна освіта. Комп’ютерні технології» передбачає 

формування у здобувачів поглиблених знань, умінь і навичок з основ програмування на мові С++. 

Основою вивчення дисципліни є надання здобувачам систематизованих відомостей про 

основи програмування на мові С++, особливості створення програм, робота з циклами, масивами, 

рядками, знайомство з користувацькими функціями та процедурами, вивчення основ 

програмування для Windows. 

 

2. МЕТА ТА ЗАВДАННЯ ОСВІТНЬОГО КОМПОНЕНТА 

 

Основна мета засвоєння курсу полягає навчити студентів розробляти програмне 

забезпечення з використанням структурного програмування; навчити проектувати завдання 

мовами С++, налагоджувати написані програми. 

Завданнями курсу є: 

 вивчення особливостей роботи на мові програмування С++. 

 ознайомлення з основними структурами програмування на мові С++. 
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 ознайомлення з користувацькими функціями та процедурами. 

 ознайомлення з візуальним програмуванням на мові С++. 

 

3. ПЕРЕЛІК КОМПЕТЕНТНОСТЕЙ, ЯКІ НАБУВАЮТЬСЯ ПІД ЧАС ОПАНУВАННЯ 

ОСВІТНІМ КОМПОНЕНТОМ 

 

Загальні компетентності 

К 07. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. 

Спеціальні (фахові) компетентності 

К 19. Здатність використовувати відповідне програмне забезпечення для вирішення 

професійних завдань, відповідно до спеціалізації. 

К 28. Здатність до алгоритмічного та логічного мислення, використання формальних мов і 

моделей алгоритмічних обчислень, проєктування, розроблення та аналізу алгоритмів, оцінювання 

їх ефективності та складності. 

К 29. Здатність розробляти програмне забезпечення із застосуванням сучасних технологій 

об’єктно-орієнтованого, прикладного та web-програмування з відповідними моделями, методами 

та алгоритмами обчислень, структурами даних і механізмами управління. 

К 31. Здатність розробляти архітектури, модулі та компоненти програмних систем, 

застосовувати методи, засоби і принципи проєктування та розробки електронних освітніх ресурсів. 

 

4. РЕЗУЛЬТАТИ НАВЧАННЯ 

 

ПР 06. Доносити зрозуміло і недвозначно професійні знання, обґрунтування і висновки до 

фахівців і широкого загалу державною та іноземною мовами. 

ПР 07. Аналізувати та оцінювати ризики, проблеми у професійній діяльності й обирати 

ефективні шляхи їх вирішення. 

ПР 09. Відшуковувати, обробляти, аналізувати та оцінювати інформацію, що стосується 

професійної діяльності, користуватися спеціалізованим програмним забезпеченням та сучасними 

засобами зберігання та обробки інформації. 

ПР 17. Виконувати розрахунки, що відносяться до сфери професійної діяльності.  

ПР 18. Розв’язувати типові спеціалізовані задачі, пов’язані з вибором матеріалів, виконанням 

необхідних розрахунків, конструюванням, проектуванням технічних об’єктів у предметній галузі 

(відповідно до спеціалізації). 

ПР 19. Уміти обирати і застосовувати необхідне устаткування, інструменти та методи для 

вирішення типових складних завдань у галузі (відповідно до спеціалізації). 

ПР 30. Знати принципи, інструментальні засоби, мови програмування та технології розробки 

баз даних, мобільних та веб-застосувань, іншого програмного забезпечення. 

ПР 31. Уміти вибирати парадигму програмування з позицій ефективності застосування для 

вирішення задач розробки інформаційних систем та програмних продуктів різного призначення, 

використовувати методи, технології та інструментальні засоби для проєктування і розробки баз 

даних, мобільних та веб-застосувань, іншого програмного забезпечення. 

 

 

5. ОБСЯГ ОСВІТНЬОГО КОМПОНЕНТА 

 

Вид заняття Загальна            

кількість 

Лекції Лабораторні 

заняття 

Самостійна 

робота 

Кількість годин 

І семестр 

120 годин 34 години 28 годин 58 годин 

Кількість годин 

ІІ семестр 

180 годин 44 години 54 години 76 годин 

 



6. ПОЛІТИКА 

 

Політика навчання через дослідження: 

 Курс є складовою освітньо-професійної програми, тому усі його складові 

розглядаються у контексті відповідності наукових інтересів бакалаврів.  

Політика академічної поведінки та етики: 

 Не пропускати та не запізнюватися на заняття за розкладом; 

 Вчасно виконувати завдання семінарів та питань самостійної роботи; 

 Вчасно та самостійно виконувати контрольно-модульні завдання.  

 Дотримуватись Положення про академічну доброчесність. Здобувачі освіти мають 

самостійно виконувати навчальні завдання, завдання поточного та періодичного контролю, 

самостійні завдання, посилатися на джерела інформації у разі запозичень ідей, тверджень, 

відомостей; дотримуватись норм законодавства про авторське право. 

 

Політика щодо дедлайнів та перескладання: роботи, які здаються із порушенням термінів без 

поважних причин, оцінюються на нижчу оцінку. Перескладання модулів відбувається із дозволу 

деканату за наявності поважних причин (наприклад, лікарняний).  

Політика щодо академічної доброчесності: усі письмові роботи перевіряються на наявність 

плагіату і допускаються до захисту із коректними текстовими запозиченнями не більше 20%. 

Списування під час контрольних робіт заборонені (в т.ч. із використанням мобільних девайсів). 

Політика щодо відвідування: Відвідування занять є обов’язковим. За об’єктивних причин 

(наприклад, хвороба, міжнародне стажування) навчання може відбуватись в он-лайн формі за 

погодженням із керівником курсу. 

 

 

7. СТРУКТУРА ОСВІТНЬОГО КОМПОНЕНТА 

 

7.1 СТРУКТУРА ОСВІТНЬОГО КОМПОНЕНТА  (ЗАГАЛЬНА) 

Семестр 1 

Кіль-

кість 

годин 

Тема Форма 

діяльності 

(заняття, 

кількість 

годин) 

Літера

тура 

Завдання Вага 

оцінки 

Термін 

виконання 

Блок 1.    Структура програми 

7 Тема 1. Структура 

програми на C ++ 

Лекція (2год.), 

самостійна 

робота (5 год.) 

1-9 

 

Запитання в 

кінці лекції 

 впродовж 

першого 

навчального 

семестру 

(перший 

періодичний 

контроль) 

7 Тема 2. Введення в 

мову C/C++ 

лабораторна 

робота (2 

год.), 

самостійна 

робота (5 год.) 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

першого 

навчального 

семестру 

(перший 

періодичний 

контроль) 



9 Тема 3. Виконання 

арифметичних 

обчислень в С++ 

Лекція (2 

год.),  

лабораторна 

робота (2 

год.), 

самостійна 

робота (5 год.) 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

першого 

навчального 

семестру 

(перший 

періодичний 

контроль) 

8 Тема 4. Цілочисельна 

арифметика в C/C++ 

лабораторна 

робота (2 

год.), 

самостійна 

робота (6 год.) 

1-9 

 

Запитання в 

кінці лекції 

5 впродовж 

першого 

навчального 

семестру 

(перший 

періодичний 

контроль) 

10 Тема 5. Математичні 

функції 

Лекція (2 

год.),  

лабораторна 

робота (2 

год.), 

самостійна 

робота (6 год.) 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

першого 

навчального 

семестру 

(перший 

періодичний 

контроль) 

8 Тема 6. Лінійні 

програми в C/C++ 

лабораторна 

робота (2 

год.), 

самостійна 

робота (6 год.) 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

першого 

навчального 

семестру 

(перший 

періодичний 

контроль) 

10 Тема 7. Тривалість 

зберігання і область 

видимості, 

Оператори 

Лекція (4 

год.),  

самостійна 

робота (6 год.) 

1-9 

 

Запитання в 

кінці лекції 

 впродовж 

першого 

навчального 

семестру 

(перший 

періодичний 

контроль) 

10 Тема 8. Розгалужені 

програми. 

Лекція (2 

год.),  

лабораторна 

робота (2 

год.), 

самостійна 

робота (6 год.) 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

першого 

навчального 

семестру 

(перший 

періодичний 

контроль) 

10 Тема 9. Логічні 

оператори і вирази 

Лекція (4 

год.),  

лабораторна 

робота (2 

год.), 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

першого 

навчального 

семестру 

(перший 



самостійна 

робота (4 год.) 

періодичний 

контроль) 

Блок 2.    Цикли, масиви, рядки 

13 Тема 1. Цикли Лекція (4 

год.),  

лабораторна 

робота (4 

год.), 

самостійна 

робота (5 год.) 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

першого 

навчального 

семестру 

(другий 

періодичний 

контроль) 

7 Тема 2. Масиви Лекція (2 

год.),  

самостійна 

робота (5 год.) 

1-9 

 

Запитання в 

кінці лекції 

5 впродовж 

першого 

навчального 

семестру 

(другий 

періодичний 

контроль) 

9 Тема 3. Одномірні 

масиви в C/C++ 

лабораторна 

робота (4 

год.), 

самостійна 

робота (5 год.) 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

першого 

навчального 

семестру 

(другий 

періодичний 

контроль) 

12 Тема 4. Двовимірні 

масиви в C/C++ 

Лекція (2 

год.),  

лабораторна 

робота (4 

год.), 

самостійна 

робота (6 год.) 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

першого 

навчального 

семестру 

(другий 

періодичний 

контроль) 

12 Тема 5. Символьні 

масиви і обробка 

рядків 

Лекція (4 

год.),  

лабораторна 

робота (2 

год.), 

самостійна 

робота (6 год.) 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

першого 

навчального 

семестру 

(другий 

періодичний 

контроль) 

10 Тема 6. Структурна 

організація програм 

Лекція (4 

год.),  

самостійна 

робота (6 год.) 

1-9 

 

Запитання в 

кінці лекції 

5 впродовж 

першого 

навчального 

семестру 

(другий 

періодичний 

контроль) 



8 Тема 7. Функції в 

C/C++ 

Лекція (2 

год.),  

самостійна 

робота (6 год.) 

1-9 

 

Запитання в 

кінці лекції 

5 впродовж 

першого 

навчального 

семестру 

(другий 

періодичний 

контроль) 

 

Семестр 2 

Кіль-

кість 

годин 

Тема Форма 

діяльності 

(заняття, 

кількість 

годин) 

Літера

тура 

Завдання Вага 

оцінки 

Термін 

виконання 

Блок 1.  Користувальницькі функції та процедури 

12 Тема 1. 

Структуровані типи 

даних у С/С++. 

Лекція (4 

год.), 

лабораторна 

робота (4 

год.), 

самостійна 

робота (4 год.) 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

другого 

навчального 

семестру 

(перший 

періодичний 

контроль) 

8 Тема 2. Функції в 

мові С/С++ 

лабораторна 

робота (4 

год.), 

самостійна 

робота (4 год.) 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

другого 

навчального 

семестру 

(перший 

періодичний 

контроль) 

12 Тема 3. Сортування і 

пошук 

Лекція (4 

год.),  

лабораторна 

робота (4 

год.), 

самостійна 

робота (4 год.) 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

другого 

навчального 

семестру 

(перший 

періодичний 

контроль) 

12 Тема 4. Вказівники та 

адресна арифметика 

Лекція (4 

год.),  

лабораторна 

робота (4 

год.), 

самостійна 

робота (4 год.) 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

другого 

навчального 

семестру 

(перший 

періодичний 

контроль) 

12 Тема 5. Файли у  

C/C++ 

Лекція (4 

год.),  

лабораторна 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

5 впродовж 

другого 

навчального 



робота (4 

год.), 

самостійна 

робота (4 год.) 

завдань семестру 

(перший 

періодичний 

контроль) 

12 Тема 6. Динамічні 

масиви. 

Лекція (4 

год.),  

лабораторна 

робота (4 

год.), 

самостійна 

робота (4 год.) 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

другого 

навчального 

семестру 

(перший 

періодичний 

контроль) 

8 Тема 7. Динамічні 

структури даних 

лабораторна 

робота (4 

год.), 

самостійна 

робота (4 год.) 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

другого 

навчального 

семестру 

(перший 

періодичний 

контроль) 

Блок 2.  Основи програмування для Windows . 

12 Тема 8. Послідовні 

контейнери 

Лекція (4 

год.),  

лабораторна 

робота (4 

год.), 

самостійна 

робота (4 год.) 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

другого 

навчального 

семестру 

(другий 

періодичний 

контроль) 

12 Тема 9. Асоціативні 

контейнери. 

Ітератори 

Лекція (4 

год.),  

лабораторна 

робота (4 

год.), 

самостійна 

робота (4 год.) 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

другого 

навчального 

семестру 

(другий 

періодичний 

контроль) 

12 Тема 10. Основи 

програмування для 

Windows 

Лекція (4 

год.),  

лабораторна 

робота (4 

год.), 

самостійна 

робота (4 год.) 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

другого 

навчального 

семестру 

(другий 

періодичний 

контроль) 

12 Тема 11. Робота з 

меню і панелями 

інструментів 

Лекція (4 

год.),  

лабораторна 

робота (4 

год.), 

самостійна 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

другого 

навчального 

семестру 

(другий 

періодичний 



робота (4 год.) контроль) 

12 Тема 12. Меню і 

панелі інструментів в 

програмах 

Лекція (4 

год.),  

лабораторна 

робота (4 

год.), 

самостійна 

робота (4 год.) 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

другого 

навчального 

семестру 

(другий 

періодичний 

контроль) 

14 Тема 13. Малювання 

у вікні 

Лекція (4 

год.),  

лабораторна 

робота (6 

год.), 

самостійна 

робота (4 год.) 

1-9 

 

Опитування 

перевірка 

виконання 

завдань 

5 впродовж 

другого 

навчального 

семестру 

(другий 

періодичний 

контроль) 

 

7.2. СТРУКТУРА ОСВІТНЬОГО КОМПОНЕНТА  (ЛЕКЦІЙНИЙ БЛОК) 

Семестр 1 
 

№ 

з/п 

Назва теми лекції та питання, що вивчаються 

1 Структура програми на C ++. 

Змінні C ++ 

Визначення змінних та констант 

Базове введення з клавіатури і виведення на екран 

2 Виконання арифметичних обчислень в С++ 

Область видимості змінних 

Ключове слово auto 

3 Математичні функції. 

Генератор випадкових чисел rand () в С ++ 

Оголошення масивів 

Ініціалізація масивів 

4 Тривалість зберігання і область видимості, Оператори  

Оператор дозволу області видимості 

Оператори 

Вкладені оператори  

5 Розгалужені програми. 

Оператор if 

Вкладені оператори if, if-else  

6 Логічні оператори і вирази  

Комбінування логічних операторів 

Умовний оператор 

Оператор свитч 

7 Цикли 

Використання циклу for 

Цикл while 

Цикл do-while 

8 Масиви  

Генератор випадкових чисел rand () в С ++ 



Оголошення масивів 

Ініціалізація масивів 

9 Двовимірні масиви в C/C++ 

Оголошення масиву 

Заповнення масиву 

Операції з масивами 

10 Символьні масиви і обробка рядків  

Робота з рядками 

Багатовимірні масиви 

Зберігання безлічі рядків 

9 Структурна організація програм  

Структура функції 

Використання функцій 

Рекурсивна функція 

10 Функції в C/C++  

Основні функції, необхідні для роботи з двійковими файлами 

Функція переміщення покажчика файлу 

 

Семестр 2 

 
№ 

з/п 

Назва теми лекції та питання, що вивчаються 

1 Структуровані типи даних у С/С++. 

Поняття про структуровані типи 

Поняття про рядки 

Структури та об’єднання 

2 Сортування і пошук. 

Методи сортування. 

Прямі методи сортування 

Швидке сортування 

3 Вказівники та адресна арифметика  

Вказівники 

Ініціалізація вказівників 

Операції з вказівниками 

4 Файли у  C/C++ 

Поняття файлу і потоку 

Робота з файловим потоком 

Керування файлами на диску 

5 Динамічні масиви  

Динамічне виділення пам'яті. 

Динамічна пам'ять, псевдонім "купа". 

Оператори new та delete 

Динамічне виділення пам'яті для масивів 

6 Послідовні контейнери  

Створення контейнерів vector 

Ємність і розмір контейнера vector 

Звернення до елементів у векторі 

Вставка і видалення елементів у векторі 

7 Асоціативні контейнери. Ітератори  

Використання карт 

Використання контейнера multimap 



Додаткові відомості про ітератори 

8 Основи програмування для Windows  

Базові компоненти 

Властивості компонента Label 

TextBox 

Обробка події компонентів KeyPress TextBox  

9 Робота з меню і панелями інструментів 

DataGridView 

GroupBox 

ComboBox 

PictureBox 

ListBox  

10 Меню і панелі інструментів в програмах 

Елемент управління Chart 

Основні методи Chart 

ListView  

11 Малювання у вікні 

Компонент PictureBox 

Приклад обробки події Paint 

Графічна поверхня 

Олівці та пензлі 

Лінії 

Фігури 

 

7.3. СТРУКТУРА ОСВІТНЬОГО КОМПОНЕНТА (ЛАБОРАТОРНІ ЗАНЯТТЯ) 

 

Семестр 1 

 

Теми лабораторних занять 

Введення в мову C/C++ 

Робота з рядками. 

Робота із символами. 

Структури та об’єднання.  

Виконання арифметичних обчислень в С++ 

Робота з арифметичними операціями 

Порядок виконання арифметичних операцій 

Цілочисельна арифметика в C/C++  

Виконувати операції над величинами цілого типу  

Складання арифметичних виражень 

Математичні функції 

Параметри математичних функцій. 

Особливості математичних функцій. 

Лінійні програми в C/C++  

Принципи побудови лінійних програм 

Складання арифметичних виражень 

Розгалужені програми. 



 

Семестр 2 

 

Робота з логічними операціями 

Розгалужені програми 

Логічні оператори і вирази  

Умовний оператор у повній формі 

Умовний оператор у скороченій формі 

Оператор switch. Його формат і опис дії 

Цикли  

Оператор циклу з передумовою, його формат і опис дії.  

Оператор циклу з постумовою, його формат і опис дії.  

Оператор циклу з параметром, його формат і опис дії. 

Одномірні масиви в C/C++  

Одномірний масив. Формат опису одномірного масиву.  

Уведення даних в одномірний масив 

Двовимірні масиви в C/C++  

Двомірний масив. Формат опису двомірного масиву.  

Як ініціалізувати двомірний масив?  

Як організувати введення даних у двомірний масив із клавіатури? 

Символьні масиви і обробка рядків  

Основні функції роботи з рядками. 

Створення рядкових масивів. 

Теми лабораторних занять 

Структуровані типи даних у С/С++. 

Робота з рядками. 

Робота із символами. 

Структури та об’єднання.  

Функції в мові С/С++ 

Використання оголошення і визначення функцій.  

Робота з рекурсіями.  

Функція з параметрами за замовчуванням. 

Передача параметрів функції main 

Сортування і пошук  

Робота з методами сортування 

Пошук у масиві 

Вказівники та адресна арифметика. 

Робота із вказівниками  

Ініціалізація вказівників 

Операції з вказівниками. 

Динамічні масиви 

Файли у  C/C++ 



Робота з файлами 

Робота з потоками 

Запис інформації в текстовий файл 

Запис інформації в двійковий файл. 

Динамічні масиви  

Робота з операторами new та delete  

Динамічне виділення пам'яті для масивів  

Динамічний розподіл багатовимірних масивів 

Динамічні структури даних  

Робота зі списками 

Робота із деревами 

Послідовні контейнери  

Вставка і видалення елементів у векторі  

Збереження у векторі об'єктів класу  

Контейнери - двонаправлені черги  

Використання контейнерів List  

Використання інших послідовних контейнерів 

Асоціативні контейнери. Ітератори 

Використання ітераторів вхідного потоку 

Використання вставляють ітераторів 

Використання ітераторів вихідного потоку 

Основи програмування для Windows 

Робота з вікнами 

Програмування, кероване подіями 

Типи даних Windows 

Функція WinMain() 

Функції обробки повідомлень 

Проста програма Windows 

Організація програм Windows 

Робота з меню і панелями інструментів 

Розширення програми Sketcher 

Додавання обробників повідомлень меню 

Створення функцій повідомлень меню 

Редагування властивостей кнопки панелі інструментів 

Додавання спливаючих підказок 

Меню і панелі інструментів в програмах 

Додавання обробників подій для пунктів меню 

Реалізація обробників подій 

Установка відміток навпроти відповідних пунктів меню 

Додавання панелі інструментів 

Малювання у вікні 

Механізм малювання в Visual C ++ 

Повідомлення від миші 

Випробування програми Sketcher 

Запуск прикладу 



 

7.4 СТРУКТУРА ОСВІТНЬОГО КОМПОНЕНТА (ТЕМИ ДЛЯ САМОСТІЙНОГО 

ОПРАЦЮВАННЯ) 

 

Семестр 1 

 

Тема для самостійного опрацювання 

Структура програми на C ++  

Робоота з різними типами даних. 

Перетворення одного типу в інший. 

Введення в мову C/C++ 

Робота з консоллю. 

Трасування даних. 

Ініціалізація змінних. 

Виконання арифметичних обчислень в С++ 

Робота з простими арифметичними діями. 

Переведення числа в іншу систему числення. 

Цілочисельна арифметика в C/C++  

Перетворення цілих чисел. 

Перестановка цифр в числі. 

Математичні функції 

Тригонометричні функції. 

Створення програм для обчислення складних математичних виразів. 

Лінійні програми в C/C++  

Принципи побудови лінійних програм. 

Складання лінійних математичних програм. 

Тривалість зберігання і область видимості, Оператори 

Тривалості зберігання змінних 

Глобальні змінні 

Статичні змінні 

Порівняння значень 

Розгалужені програми.  

Оператори 

Оператор розгалуження 

Вкладені розгалуження 

Логічні оператори і вирази 

Логічні оператори та  вирази 

Оператор «прогалина» 

Цикли  

Повторення блоку операторів 

Малювання за допомогою середовища CLR 

Малювання у формі 



Варіації циклу for 

Застосування кількох лічильників 

Використання оператора continue 

Масиви 

Генератор випадкових чисел rand () в С ++ 

Генерація випадкового дійсного числа від min до max 

Масиви 

Одномірні масиви в C/C++  

Оголошення масивів 

Використання масивів 

Ініціалізація масивів 

Двовимірні масиви в C/C++  

Багатовимірні масиви 

Ініціалізація багатовимірних масивів 

Встановлення розмірів за замовчуванням 

Символьні масиви і обробка рядків 

Робота з рядками. 

Робота з символьним масивом. 

Обробка рядків. 

Структурна організація програм 

Поняття про функцію. 

Структура функції. 

Заголовок функції. 

Тіло функції. 

Функції в C/C++  

Використання функцій 

Передача за значенням. 

Передача за вказівником. 

Передача масивів в функцію. 

Використання вказівників. 

 

Семестр 2 

 

Тема для самостійного опрацювання 

Структуровані типи даних у С/С++. 

Поняття структури. 

Використання структур. 

Структура RECT   

Функції в мові С/С++ 

Функції в багатовимірних масивах. 

Рекурсивна функція. 

Використання рекурсії 

Використання перевантажених функцій. 



Сортування і пошук 

Сортування бульбашкою. 

Сортування вибором. 

Сортування вставками. 

Вказівники та адресна арифметика 

Вказівники. 

Використання вказівників зі структурою. 

Доступ до членів структур через вказівники. 

Приклади задач. 

Файли у  C/C++ 

Робота з файлами. 

Запис інформації у файл. 

Обробка двійкових файлів. 

Динамічні масиви. 

Динамічні масиви 

Видалення динамічного масиву 

Ініціалізація динамічних масивів 

Зміна довжини масивів 

Динамічні структури даних 

Динамічні структури даних.  

Поняття про чергу,стек,список. 

Послідовні контейнери 

Стандартна бібліотека шаблонів (STL) 

Послідовні контейнери 

Перевірка розміру та ємності вектора 

Звернення до елементів у векторному 

Вставка та видалення елементів у векторі 

Асоціативні контейнери. Ітератори 

Контейнери 

Адаптери контейнерів 

Ітератори 

Основи програмування для Windows 

Елементи вікна 

Програми Windows і операційна система 

Програмування, кероване подіями 

Повідомлення Windows 

Робота з меню і панелями інструментів 

Взаємодія з Windows 

Категорії повідомлень 

Обробка повідомлень в програмах 

Розширення програми Sketcher 

Меню і панелі інструментів в програмах 

Додатки Windows Forms 

Додавання меню у версію CLR програми Sketcher 



Додавання обробників подій для пунктів меню. 

Малювання у вікні 

Основи малювання у вікні 

Клієнтська область вікна 

Інтерфейс графічних пристроїв Windows 

Механізм малювання в Visual C ++ 

 

8. МЕТОДИ ТА ФОРМИ КОНТРОЛЮ 

 

Поточний: усне опитування; захист звітів з лабораторних робіт. Періодичний: 

автоматизовані тести, презентація результатів проєктної діяльності. Підсумковий семестровий 

контроль. 

 

КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ ВІДПОВІДНО ДО ВИДІВ КОНТРОЛЮ 

 

Загальна 

система 

оцінювання 

курсу 

За семестр з курсу дисципліни проводяться два періодичні контролі (ПКР), 

результати яких є складником результатів контрольних точок першої (КТ1) і 

другої (КТ2). Результати контрольної точки (КТ) є сумою поточного (ПК) і 

періодичного контролю (ПКР): КТ = ПК + ПКР. Максимальна кількість балів за 

контрольну точку (КТ) складає 50 балів. Максимальна кількість балів за 

періодичний контроль (ПКР) становить 60 % від максимальної кількості балів 

за контрольну точку (КТ), тобто 30 балів. А 40 % балів, тобто решта балів 

контрольної точки, є бали за поточний контроль, а саме 20 балів. Результати 

поточного контролю обчислюються як середньозважена оцінок (Хср) за 

діяльність студента на практичних (семінарських) заняттях, що входять в 

число певної контрольної точки. Для трансферу середньозваженої оцінки (Хср) в 

бали, що входять до 40 % балів контрольної точки (КТ), треба скористатися 

формулою: ПК = (Хср)∗20 / 5. Таким чином, якщо за поточний контроль (ПК) 

видів діяльності студента на всіх заняттях Хср = 4.1 бали, які були до 

періодичного контролю (ПКР), то їх перерахування на 20 балів здійснюється 

так: ПК = 4.1∗20 / 5 = 4.1 * 4 = 16.4 // 16 (балів). За періодичний контроль (ПКР) 

студентом отримано 30 балів. Тоді за контрольну точку (КТ) буде отримано 

КТ = ПК + ПКР = 16 + 30 = 46 (балів).  

Студент має право на підвищення результату тільки одного періодичного 

контролю (ПКР) протягом двох тижнів після його складання у випадку 

отримання незадовільної оцінки. Якщо підсумковим контролем вивчення 

дисципліни є диференційований або недиференційований залік, то набраних 

таким чином 60 і більше балів достатньо для його зарахування.  

Якщо підсумковим контролем є екзамен, на його складання надається 100 

балів за виконання тестів (або задач чи завдань іншого виду). Загальний рейтинг 

з дисципліни (ЗР) складається з суми балів (Е), отриманих на екзамені, і 

підсумкової оцінки (ПО) та ділиться навпіл. ЗР = (ПО + Е) / 2 

Лабораторні 

заняття 

«5» – студент в повному обсязі володіє навчальним матеріалом, вільно 

самостійно та аргументовано його викладає під час усних виступів та 

письмових відповідей, глибоко та всебічно розкриває зміст теоретичних питань 

та практичних завдань, використовуючи при цьому нормативну, обов’язкову та 

додаткову літературу. Правильно вирішив усі розрахункові / тестові завдання. 

Здатен виділяти суттєві ознаки вивченого за допомогою операцій синтезу, 

аналізу, виявляти причинно-наслідкові зв’язки, формувати висновки і 

узагальнення, вільно оперувати фактами та відомостями. 



«4» – студент достатньо повно володіє навчальним матеріалом, 

обґрунтовано його викладає під час усних виступів та письмових відповідей, в 

основному розкриває зміст теоретичних питань та практичних завдань, 

використовуючи при цьому нормативну та обов’язкову літературу. Але при 

викладанні деяких питань не вистачає достатньої глибини та аргументації, 

допускаються при цьому окремі несуттєві неточності та незначні помилки. 

Правильно вирішив більшість розрахункових / тестових завдань. Студент 

здатен виділяти суттєві ознаки вивченого за допомогою операцій синтезу, 

аналізу, виявляти причинно-наслідкові зв’язки, у яких можуть бути окремі 

несуттєві помилки, формувати висновки і узагальнення, вільно оперувати 

фактами та відомостями.  

«3» – студент в цілому володіє навчальним матеріалом, викладає його 

основний зміст під час усних виступів та письмових розрахунків, але без 

глибокого всебічного аналізу, обґрунтування та аргументації, допускаючи при 

цьому окремі суттєві неточності та помилки. Правильно вирішив половину 

розрахункових / тестових завдань. Має ускладнення під час виділення суттєвих 

ознак вивченого; під час виявлення причинно-наслідкових зв’язків і формулювання 

висновків. 

«2» – студент не в повному обсязі володіє навчальним матеріалом. 

Фрагментарно, поверхово (без аргументації та обґрунтування) викладає його 

під час усних виступів та письмових розрахунків, недостатньо розкриває зміст 

теоретичних питань та практичних завдань, допускаючи при цьому суттєві 

неточності. Правильно вирішив окремі розрахункові / тестові завдання. 

Безсистемно відділяє випадкові ознаки вивченого; не вміє зробити найпростіші 

операції аналізу і синтезу; робити узагальнення, висновки. 

«1» – студент виконав менше половини завдання лабораторної роботи або 

не виконав зовсім; під час усних відповідей не розкриває зміст теоретичних 

питань та практичних завдань. Не відповідає на елементарні питання. 

Періодичний 

контроль 

знань і вмінь 

студентів 

60 балів 

За кожний ПМК максимум 30 балів: 

30 тестових питань, 1 питання оцінюється в 1 бал (за принципом вірна 

відповідь – 1 бал, не вірна – 0). 

Умови 

допуску до 

підсумкового 

контролю 

Студент, який навчається стабільно на «відмінні» оцінки і саме такі 

оцінки має за періодичні контролі, накопичує впродовж вивчення навчального 

курсу 90 і більше балів, має право не складати екзамен з даної дисципліни. 

Студент зобов’язаний відпрацювати всі пропущені семінарські заняття 

протягом двох тижнів. Невідпрацьовані заняття (невиконання навчального 

плану) є підставою для недопущення студента до підсумкового контролю. 
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